
karta 1.

l Sklej ze sobą karty 2. i 3. Wytnij z 1. karty znaki drogowe i pozostałe elementy. Naklej je w odpo-
wiednich miejscach na makiecie. Dorysuj na makiecie inne elementy tak, żeby okolica stała się 
piękna i ciekawa.

l Sklej ze sobą karty 4. i 5. Odszukaj Europę na mapie. Wytnij nazwy kontynentów z karty 1. i przy-
klej je na właściwe miejsca.
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l Wytnij elementy z kart 6. i 7. Przyporządkuj je do właściwej makiety na 
karcie 8. lub 9. Pokoloruj te elementy, które nie są zamalowane. Przyklej 
elementy w wyznaczonych miejscach, zaginając skrzydełka jak na wzo-
rze. Ustaw makietę ulicy Baśniowej na półce w swoim pokoju.

Makieta ulicy Baśniowej
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